Plus und Mal,

Vorbereitung:

Kopieren Sie den Spielplan vergrofRert auf DIN
A3 oder drucken Sie ihn in dieser Grolke aus.
Verstarken Sie den Spielplan mit Karton.

Kopieren Sie die Aufgabenkarten auf farbiges
Papier entsprechend der farbigen Felder auf
dem Spielplan (rot, grin, gelb, blau). Jede Re-
chenart erhalt eine eigene Farbe. Die Karten
halten langer, wenn sie laminiert werden.

Daruber hinaus werden fur das Spiel ein Wrfel
und pro Spieler eine Spielfigur bendtigt.

Selbstverstandlich konnen die Aufgabenkarten
beliebig variiert werden. Fur eigene Karten kon-
nen die Blanko-Vorlagen genutzt werden.

— alles ein Kinderspiel

Spielanleitung
(far 2—4 Spieler, 3.—4. Jgst.):

Alle Spieler setzen ihre Spielfigur auf das Startfeld. Die Auf-
gabenkarten werden nach Farben (Rechenarten) getrennt
gemischt und verdeckt am Spielfeldrand abgelegt.

Es wird einmal reihum gewdurfelt. Der Spieler mit der hoch-
sten Zahl beginnt. Danach geht es im Uhrzeigersinn weiter.

Der Spieler wurfelt und rtickt vor.

Erreicht der Spieler ein weil3es Feld, bleibt er einfach stehen,
der nachste Spieler ist an der Reihe.

Landet der Spieler auf einem farbigen Feld, zieht er eine Kar-
te in der entsprechenden Farbe. Der Spieler liest die Aufgabe
laut vor und versucht sie zu |I6sen. Ist die Antwort richtig, darf
er zwei Felder vor, ist die Losung falsch, muss er zwei Felder
zuruck. Auf dem neuen Feld muss keine Aufgabe mehr gelost
werden. Der nachste Spieler ist an der Reihe.

Gibt es auf einem Stapel keine Aufgaben mehr, werden alle
Karten dieser Farbe wieder neu gemischt und verdeckt ne-
ben das Spielfeld gelegt.

Sieger ist, wer als Erster das Ziel erreicht hat.
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